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1 DEFINICIJA PREDMETA

Pandemija Covida-19 ogranicila je mogucnosti izravnog povezivanja medu ljudima i
snazno utjecala na tradicionalno odvijanje obrazovanja, a pred ucitelje i nastavnike je
postavila nove izazove jer se nastava preko noc€i iz ucionica preselila u digitalno
okruzenje, na to ni ucitelji ni u€enici nisu bili potpuno pripremljeni. Najvise problema
s naglim prelaskom na ucCenje na daljinu imali su osnovnoskolci, koji su od svih
pojedinaca u Skoli imali najslabije razvijene digitalne kompetencije, a u mnogim
slu€ajevima im roditelji nisu mogli pomoc¢i u ucenju na daljinu zbog slabo razvijenih
digitalnih kompetencija.

Upravo je pandemija Covida-19 pokazala da u danasnjem drustvu viSe ne mozemo
neometano funkcionirati bez razvijene digitalne pismenosti i digitalnih vjestina, bududi
da je spomenuto ukljuéeno u sva podrucja naseg Zivota, od pocetka obrazovanja pa
nadalje. Kako bismo bili uspjeSni u danasSnjem drustvu, moramo razumjeti i
funkcioniranje IKT, procese i koncepte na kojima se ta tehnologija temelji. Razvijene
digitalne vjestine i digitalna pismenost temelj su uspjesSnog i inkluzivhog uc€enja, a
ujedno znacCe nesmetanu integraciju u Siru drustvenu zajednicu. Prijenosna racunala,
pametni telefoni, tableti i drugi prijenosni digitalni uredaji postali su lako dostupni i
Cesto neophodni za koriStenje gotovo svim ljudima. Kao rezultat toga, informacijska i
komunikacijska tehnologija (IKT) i njezino koriStenje danas su sastavni dio modernog
Zivota. S obzirom da je Skolski sustav usko povezan s opc¢im drustvenim promjenama,
digitalna transformacija drustva zahtijeva Zurnu implementaciju IKT-a u obrazovanje
sa stajaliSta razvoja digitalnih kompetencija u€enika i novih strategija pouCavanja i
ucCenja koriStenjem digitalnih alata.

Nacin rada u predmetu potiCe kreativnost, suradnju i poseban nacCin razmisljanja i
djelovanja. Znanje koje ucenici stjeCu kroz ovaj plan i program prenosivo je i
primjenjivo u svim podrucjima ljudskog djelovanja. Ono ¢e takoder koristiti u€enicima
u drugim predmetima i kasnijem Zzivotu. Digitalna pismenost dio je europskog
referentnog okvira od 8 kljuénih kompetencija i danas se svrstava u osnovnu
pismenost uz jezicne vjestine na materinjem jeziku i matematicke vjestine.



2 OPCI CILJEVI

U predmetu ¢e ucenici:

e upoznati digitalne uredaje s naglaskom na stolno racunalo i njegove osnovne
dijelove,

e upoznati pojam i koncept interneta i njegove mogucnosti s naglaskom na e-
bonton,

e upoznati aplikaciju za digitalno crtanje,

¢ nauciti koncept video poziva/sastanka,

e razvijati sposobnost i odgovornost za sudjelovanje u grupi i jacati pozitivnu sliku
0 sebi,

e oOsvijestiti ograni€enja racunalne tehnologije,

e upoznati se s apstrakcijom i pojednostavljenjem,

e razvijati kreativnost, preciznost i logicno misljenje,

e razvijati i obogacivati svoj rjeCnik te brinuti o pravilnom izrazavanju i stru¢noj
terminologiji,

e osvijestiti zamke interneta, sigurno koristenje interneta i ograni¢enja koja se
odnose na djecu

3 STRUKTURA PREDMETA

Predmet se sastoji od 5 modula:
1. Modul 1: Digitalni uredaiji.

2. Modul 2: Internet i e-bonton.

3. Modul 3: Digitalno crtanje.

4. Modul 4: Digitalno pisanje.

5. Modul 5: Video pozivi/sastanci.

Program je namijenjen ucenicima razredne nastave (l. — IV. razredi) osnovne Skole,

te je njegovo predvideno trajanje 35 sati u svakom razredu. U 1. i Il. razredu ucenici bi
trebali nauciti osnove svakog od modula, a posebno modula 1, 3 i 4, a poznavanje
ovih modula trebalo bi nadograditi u Ill. i IV. razredu, kada bi se nastava uglavhom

fokusirala na module 2 i 5.
Preporuka uciteljima:

U I. i ll. razredu, prvenstveno zbog dobi i razvijenosti kognitivnog misljenja u€enika,
ucitelji bi se trebali uglavnom baviti modulima 1, 3i 4, a u lll. i IV. razredu modulima 2
i 5. Takoder bi trebali uzeti u obzir pedagoski princip od jednostavnog prema
slozenijem u poucavanju svakog pojedinacnog modula.

Nadalje, ucitelji bi takoder trebali omoguciti u€enicima da sami testiraju digitalne
uredaje i ako je moguce, dopustiti im koridtenje digitalne olovke i tableta. Ve¢ u I. i Il.
Razredu ucitelji bi trebali govoriti i 0 loSoj strani digitalnih uredaja, o posljedicama
prekomjerne upotrebe te o igranju igrica na raCunalu ili drugim digitalnim uredajima.
UcCenike je takoder potrebno upoznati s edukativnim sadrzajima koji se u obliku



didaktickih raCunalnih igrica ili dodatnih objasnjenja sadrzaja mogu naci na YouTube
kanalu te im na taj naCin dati do znanja kada koristiti digitalne uredaje i internet za
ucenje.

Predmet je takoder prikladan za medupredmetnu integraciju s prirodnim i drustvenim
predmetima.

3 OPERATIVNI CILJEVI | SADRZAJI
PRVO ODGOJNO-OBRAZOVNO RAZDOBLJE

PODRUCJE/TEMA (OBVEZNA / IZBORNA)

Modul 1: Digitalni uredaji
|. razred | Il. razred
Operativni cilj (podebljanim slovima su oznaceni sadrzaji koji se trebaju
obraditi u I. razredu)
UcCenici:
¢ Upoznaju osnovne digitalne uredaje: stolno racunalo, prijenosno
racunalo, tablet, digitalna olovka, mobitel.
e Odvojiti digitalne uredaje i upoznati njihovu osnovnu funkciju.
¢ Upoznaju dijelove stolnog rac¢unala i njihovu namjenu.
Znaju imenovati i prepoznati monitor, zvucnik, centralnu jedinicu, printer,
tipkovnicu i mi$ kao osnovne dijelove stolnog raCunala.
Znaju objasniti rad osnovnih dijelova racunala.
Uce ukljuéiti i isklju€iti stolno racunalo.
Znaju koristiti tipkovnicu i mis.
Uce ukljuéiti i isklju€iti prijenosno racunalo.
Upoznaju digitalnu olovku i njezinu upotrebu.
Znaju koristiti digitalnu olovku na tabletu.
Znaju ugasiti i upaliti mobitel.
Znaju napisati kratku poruku.
Razumiju zasto pretjerano koristenje digitalnih uredaja moze imati
negativan utjecaj na njihovo zdravlje.
e Mogu objasniti razliku izmedu koristenja digitalnih uredaja za zabavu i
ucenje.
¢ Upoznaju didakticke igre koje mogu koristiti za u€enje ili utvrdivanje
nastavnog gradiva iz pojedinih predmeta.

Modul 2: Internet i e-bonton
ll. razred \ IV. razred

Operativni cilj (podebljanim slovima su oznaéeni sadrzaji koji se trebaju
obraditi u Ill. razredu)
Ucenici:

e Spoznaju pojam i zna€enje interneta.

e Znaju objasniti $to je Internet.

e UcCe 0 mogucnostima i prednostima interneta.




Znaju navesti prednosti razmjene, primanja i slanja poruka kao osnovnih
funkcija Interneta.

Spoznajo pravila dostojnega obnasanja na internetu.

Znaju se ponasati pristojno, odgovorno i postovati druge na internetu.
Poznaju 1 pretrazivaC na internetu.

Znaju koristiti internetski preglednik.

Upoznaju funkciju elektronicke poste.

Znaju Sto je online u€ionica.

Znaju samostalno pristupiti online ucionici.

UcCe zastititi osobne podatke i sigurno koristiti internet.

Poznaju svoje osobne podatke i opasnosti (zamke) njihovog objavljivanja.
Razumiju opasnosti pretjerane upotrebe digitalnih uredaja i interneta.
Mogu objasniti zasto pretjerano koristenje racunalnih igrica utjece na
njihovo zdravlje i raspolozenje.

Modul 3: Digitalno crtanje.

. razred \ 1. razred

Operativni cilj (podebljanim slovima su oznaceni sadrzaji koji se trebaju
obraditi u I. razredu)

Ucenici:

Spoznaju koncept digitalnog crtanja.

Mogu objasniti koncept digitalnog slikanja/crtanja i navode aplikaciju Fresh
Paint kao opciju za digitalno crtanje/slikanje

Upoznaju aplikaciju Microsoft Fresh Paint i njezine osnovne
mogucénosti.

Znaju sami pristupiti programu Microsoft Fresh Paint.

Uce crtati/slikati digitalno.

Znaju mijenjati boje.

Razlikuju crtanje rukom i koristenje razli€itih znakova.

Znaju pokazati osnovne alate u aplikaciji (boja, vrsta kista/olovke, vrsta
papira).

Znaju koristiti Microsoft Fresh Paint na racunalu i tabletu.

Znaju koristiti digitalnu olovku.

Samostalno koriste digitalnu olovku.

Samostalno izraduju digitalni crtez/sliku i spremaju ga (u ll. razredu uz
pomo¢ ucitelja/roditelja).

Modul 4: Digitalno pisanje.

l. razred Il. razred

Operativni cilj (podebljanim slovima su oznacéeni sadrzaji koji se trebaju
obraditi u Il. razredu)

Ucenici:
e Uce koncept digitalnog pisanja.
¢ Objasnjavaju koncept digitalnog pisma.
e Razlikuju Microsoft Fresh Paint i WordPad aplikacije na racunalu.
o Koriste aplikaciju Microsoft Fresh Paint za pisanje digitalnom

olovkom.




Samostalno pisu u aplikaciji Fresh Paint digitalnom olovkom.

Znaju kako sacuvati ono $to su napisali u aplikaciji Fresh Paint

Upoznaju tipkovnicu.

Upoznaju aplikaciju Microsoft WordPad i njene osnovne mogucnosti.
Navode dijelove WordPada i objasnjavaju njihovu svrhu.

Zapisuju pojedine rijeci ili jednostavne rec¢enice u WordPad
(upoznavanje tipkovnice).

Uce stvarati jednostavan digitalni tekst.

e Samostalno izraduju kratki digitalni tekst i spremaju ga.

Modul 5: Video pozivi/sastanci

1. razred \ IV. razred

Operativni cilj (podebljanim slovima su oznaéeni sadrzaji koji se trebaju
obraditi u lll. razredu)

UcCenici:

Znaju Sto je video poziv/sastanak.

Poznaju aplikaciju Zoom.

Poznaju aplikaciju Teams.

Uce objasniti koncept i svrhu video poziva/sastanka.

Mogu objasniti kako video poziv/sastanak funkcionira i éemu sluzi.

Uce se pridruziti i napustiti videopoziv/sastanak u Zoomu i Teams-u i

upoznaju osnovne funkcije obje aplikacije.

e Uz pomoc se pridruzuju i napustaju videopoziv/sastanak u Zoom i Teams
aplikaciji i uz pomo¢ se upoznaju s osnovnim funkcijama spomenutih
aplikacija.

5 STANDARDI ZNANJA

Minimalni standardi znanja istaknuti su podebljanim slovima.

Standardi znanja i minimalni standardi znanja

Standardi znanja na kraju prvog obrazovnog razdoblja.

e Ucenik poznaje osnovne digitalne uredaje: racunalo, prijenosno
racunalo, tablet, digitalnu olovku i mobitel.

¢ UCcCenik izdvaja digitalne uredaje i poznaje njihovu osnovnu funkciju.

e UCcenik poznaje dijelove stolnog ra¢unala i njihovu namjenu.

e UcCenik moze imenovati i prepoznati monitor, zvucnik, centralnu jedinicu,
printer, tipkovnicu i miSa kao osnovne dijelove stolnog ra¢unala.

e UCcenik zna objasniti rad osnovnih dijelova raunala.
mis.

e Ucenik poznaje digitalnu olovku i zna se njome sluZiti.

e Ucenik objasnjava zasto pretjerano koristenje digitalnih uredaja moze
loSe utjecati na zdravlje.

e Ucenik moze objasniti razliku izmedu koriStenja digitalnih uredaja za
zabavu i u€enje.




Uc&enik poznaje didaktiCke igre kojima se moze nauiti ili dodatno utvrditi
nastavno gradivo iz pojedinih predmeta.

Ucenik poznaje pojam Internet i zna objasniti Sto je to.

Uc€enik poznaje prednosti interneta.

UcCenik zna navesti prednosti razmjene, primanja i slanja poruka kao
osnovnih funkcija Interneta.

Ucenik poznaje pravila pristojnog ponasanja na internetu.

Ucenik poznaje najmanje 1 internetski preglednik i zna se njime sluziti.
Ucenik zna sto je online u€ionica.

Uc€enik samostalno pristupa online ucionici.

Uc€enik razumije vaznost zastite osobnih podataka i sigurnog koriStenja
interneta.

Uc€enik poznaje svoje osobne podatke i opasnosti (zamke) njihove objave
Uéenik razumije zamke pretjerane upotrebe digitalnih uredaja i
interneta.

Ucenik moze objasniti zasto pretjerano koristenje racunalnih igrica
utje€e na njihovu dobrobit.

Ucenik poznaje pojam digitalnog crtanja.

Uéenik poznaje aplikaciju Fresh Paint kao moguénost digitalnog
crtanja/slikanja i njezine osnovne moguénosti.

Uc&enik samostalno pristupa programu Microsoft Fresh Paint.

Ucenik moze crtati/slikati digitalno i mijenjati boje.

Ucéenik razlikuje crtanje rukom i koriStenje razli€itih znakova.

Ucenik moZe pokazati osnovne alate u aplikaciji (boja, vrsta kista/pera, vrsta
papira).

Ucenik koristi Microsoft Fresh Paint na racunalu i tabletu.

Ucenik zna koristiti digitalnu olovku.

Ucenik samostalno izraduje digitalni crteZ/sliku i sprema ga.

Ucenik poznaje pojam digitalnog pisanja.

Ucenik na racunalu razlikuje aplikacije Microsoft Fresh Paint i WordPad.
Ucenik koristi Microsoft aplikaciju Fresh Paint za pisanje digitalnom olovkom
i samostalno piSe digitalnom olovkom u aplikaciji Fresh Paint.

Ucenici mogu spremiti ono $to su napisali u aplikaciji Fresh Paint.

Ucenik poznaje tipkovnicu.

Uc&enik poznaje aplikaciju Microsoft WordPad i njezine osnovne mogucnosti.
Ucenik zapisuje pojedine rije€i ili jednostavne re€enice u WordPad
(upoznavanje tipkovnice).

UcCenik izraduje jednostavan digitalni tekst.

UcCenik samostalno izraduje kratki digitalni tekst i sprema ga.

Ucenik moze objasniti Sto je video poziv/sastanak.
Ucéenik poznaje aplikaciju Zoom.

UcCenik poznaje aplikaciju Teams.

Uc&enik objasnjava koncept i svrhu video poziva/sastanka.




e Ucenik objasnjava kako video poziv/sastanak funkcionira i ¢emu sluzi.
e Ucenik se pridruzuje i napusta videopoziv/sastanak u Zoomu i Teamsu
te uéi osnovne funkcije obje aplikacije.

6 DIDAKTICKE PREPORUKE

6. 1 OSTVARIVANJE CILJEVA PREDMETA

UCiteljeva kljucna uloga u nastavi je stvoriti poticajno okruzenje za ucenje i okolnosti
koje uCenicima omogucuju otkrivanje, izgradnju i oblikovanje (znanja) te razvijanje
kriticnosti i odgovornosti.

Cilievi plana i programa ukljuCuju u€enje i razvoj osnovne digitalne pismenosti,
digitalnih vjestina te razumijevanje osnova oba koncepta. U&enici se takoder upoznaju
s osnovnim digitalnim uredajima, posebice onima s kojima ¢e se susresti u Zivotu i
njihovom uporabom. Ujedno se ucenici upoznaju s osnovnim digitalnim uredajima,
posebice onima s kojima ¢e se susresti u zivotu i njihovom uporabom. Nastavom
Razvijanje digitalne pismenosti i digitalnih vjestina kod romskih ucenika stvaramo
uvjete u kojima ¢e romski ucenici (ali i ostali) mocéi steci osnove digitalne pismenosti i
digitalnih vjestina, Sto ¢e omoguciti daljnji razvoj digitalnih kompetencija, kao i Zelju za
nastavkom ucenja navedenog. Predmetom takoder Zelimo potaknuti samostalno
istrazivanje tema kod ucenika.

Nastava se treba temeljiti na u€¢enikovu aktivnom stjecanju znanja, pa se preporucuje
da u prvom planu budu aktivnosti uCenika koje to omogucuju. Pri tome se preporuca
voditi raCuna o predznanju svakog pojedinog ucenika, koje je klju¢no za stjecanje
novih, kvalitetnijih znanja uz konstruktivistiCki naCin poucavanja. Predlazemo da se
pojedine nastavne jedinice osmisle na nacCin da se savladaju u 45 minuta, a po principu
od lakSeg prema tezem. Preporu¢amo da pojedine cjeline budu usmjerene na jednu
aktivnost.

Glavna vodilja nastave trebala bi biti promisljanje o tome kako razliite didakticke
pristupe prihvatiti kao izazov, u kojem ¢e biti dovoljno prostora za inovativne pristupe
nastavi kao i za postizanje minimalnih standarda znanja. Promisljenim planiranjem
nastave i odabirom odgovarajucih aktivnosti za u¢enike osigurajte stjecanje znanja o
sadrZaju, koje nadogradujete kroz obuku u postupcima i vjeStinama. Pritom ne
zaboravite poticati razvoj pozitivnog stava prema digitalnoj pismenosti i digitalnim
vjeStinama.

Uloga ucitelja trebala bi biti i stvaranje okolnosti koje ¢e u€enike motivirati za stjecanje
novih znanja i poticati ih na osmiSljavanje steCenog znanja i izvan Skole, u
svakodnevnom zivotu. U radu je pozeljno Koristiti primjere iz svakodnevnog Zivota koje
u€enici mogu razumijeti, tako da vecina nastave treba biti iskustvena.

Nastava treba komunicirati i usadivati pozitivan odnos prema sebi, bliznjima i okolini,
a kod ucenika razvijati znatizelju i odrZzavati znatizelju, objektivnost, kriticnost, to€nost
i sustavnost.



6. 2 INDIVIDUALIZACIJA | DIFERENCIJA

Diferencirati nastavu za ucCenike prema njihovim sposobnostima i drugim
karakteristikama u fazi planiranja, provedbe i provjere znanja. Obratite posebnu
pozornost na odredene skupine i pojedince.

Razmotrite sljedece pojmove:
e Otkrivanje i rad s darovitim u€enicima.
e Koncept rada za djecu s teSko¢ama u ucenju.
e Koncept rada s ucenicima s nedostacima u pojedinim podrucjima ucenja.

6. 3 MEDUPREDMETNA POVEZANOST

Nastavni plan i program pruza vise mogucnosti za interdisciplinarno planiranje i
izvodenje nastave. Medupredmetna povezanost ne znaci samo integraciju sadrzaja
(povezanih pojmova), ve¢ takoder omogucuje ucenicima da razviju vjestine koje su
korisne u razli€itim okolnostima.

Predmet se moZe povezati s raznim drugim predmetima u prvom odgojno-
obrazovnom razdoblju obrazovanja:

e Likovna kultura — koriStenje Fresh paint aplikacije i koriStenje digitalne olovke,
osjecaj za prostor, osjeéaj za crtanje;

e Hrvatski jezik — koristenje WordPad aplikacije, pisanje digitalnom olovkom,
upoznavanije tipkovnice, pisanje rijeci, pisanje kratkog teksta

e Priroda i drustvo — razumijevanje vaznosti interneta, poznavanje e-bontona,
poznavanje prednosti i nedostataka digitalnih uredaja i njihove uporabe

e Engleski jezik — u€enje engleske informatiCke terminologije (vokabulara);

e svi predmeti — rad s resursima, dobivanje informacija, sigurno koristenje IKT-a,
planiranje, testiranje, osnovni koncept rada racunala, poznavanje dijelova
racunala, postupaka testiranja, sustavno otkrivanje i promatranje



